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Esquema general

• Portabilidad e intercambio de información entre 
plataformas: los estándares SCORM e IMS Common
Cartridge

• Paquetes SCORM
– SCORM y Atutor

– Creación de paquetes SCORM en RELOAD

• Utilización de paquetes SCORM en Moodle

• Uso de paquetes SCORM desde repositorios de 
Objetos de Aprendizaje.
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Portabilidad e intercambio de información entre 
plataformas: los estándares SCORM e IMS 
Common Cartridge

• La importancia de la interoperabilidad
• Se trata de los formatos más importantes de 

empaquetamiento e intercambio de 
información de contenidos de aprendizaje en 
entornos de e-learning.

• El uso de uno u otro depende de la 
compatibilidad con la plataforma en uso y del 
tipo de entorno: e-learning/blended learning
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Paquetes SCORM

• Shareable Content Object Reference Model
• Objetos de aprendizaje y paquetes.
• Partes de un paquete SCORM

– Los objetos de aprendizaje
– El manifiesto
– Las hojas de estilo

• ¿Cómo crear paquetes SCORM?
– ATutor
– RELOAD
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Paquetes SCORM: SCORM y ATutor

• ATutor permite la creación de paquetes 
SCORM a partir de los contenidos creados en 
el curso, con el fin de utilizarlos en otras 
plataformas o fuera de la plataforma, 
descomprimiendo el archivo y abriendo el 
archivo index.html en cualquier navegador.
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Paquetes SCORM: SCORM y ATutor

• 1. Exportación de contenido en forma de paquetes

Ejercicios
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Paquetes SCORM: SCORM y ATutor

• 1. Exportación de contenido en forma de paquetes

Ejercicios
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Paquetes SCORM: SCORM y ATutor

• ATutor también permite la importación de 
paquetes SCORM creados en otras 
plataformas ATutor, en otros cursos o en 
otras herramientas de creación de paquetes 
SCORM, como RELOAD.
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Paquetes SCORM: SCORM y ATutor

• 2. Importación de paquetes SCORM, instructor.

Puede tratarse de 
paquetes creados en 

otros cursos de Atutor o 
creados  a través  de 
otras herramientas

Ejercicios
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Paquetes SCORM: Creación de paquetes SCORM 
en RELOAD
• Reload (http://www.reload.ac.uk/new/editor.html) es un 

software de código libre.

• Necesita instalar previamente la versión 1.5 de java o superior.

• Después de descargar el archivo zip del Editor Reload, 
descomprimir en una nueva carpeta, en el disco duro.

• Para instalar el paquete de idioma español, descargárselo de la 
misma página en la que se descargó reload. Descomprimirlo y 
sustituir la carpeta descomprimida por la del mismo nombre, 
dentro de la carpeta de reload: i18n. En 
Tools/Options/Appeareance/Language cambiar a Español.

• Para lanzar el programa, hacer doble clic en el archivo reload‐
editor.jar

Ejercicios

http://www.reload.ac.uk/new/editor.html
https://cds.sun.com/is-bin/INTERSHOP.enfinity/WFS/CDS-CDS_Developer-Site/en_US/-/USD/ViewProductDetail-Start?ProductRef=jre-6u20-oth-JPR@CDS-CDS_Developer
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Paquetes SCORM: Creación de paquetes SCORM 
en RELOAD
• Colocar todos los objetos de aprendizaje (páginas web, word, 

pdf, vídeos…) en una misma carpeta de trabajo. En esa misma 
carpeta guardará reload el paquete creado.

• Lanzar el editor reload.

Ejercicios



Taller de plataformas e‐learning en temas de biodiversidad para Latinoamérica,
10‐13 Mayo 2010, Cuzco, Perú.

Paquetes SCORM: Creación de paquetes SCORM 
en RELOAD
• En Archivo/Nuevo elegir                                                       

Paquete SCORM 1.2.                                                                                  
Se nos mostrará la                                                                
siguiente pantalla

Ejercicios
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Paquetes SCORM: Creación de paquetes SCORM 
en RELOAD
• Una vez elegido la carpeta de trabajo, donde están los contenidos 

del paquete que queremos creas, reload crea los archivos 
necesarios para crear el paquete SCORM (veremos que han 
aparecido nuevos archivos)

Ejercicios
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Paquetes SCORM: Creación de paquetes SCORM 
en RELOAD
• Ahora se trata de añadir objetos de contenido, e información 

sobre dichos objetos, al paquete recién creado. Añadimos 
metadatos: con el botón derecho del ratón sobre el archivo 
manifiesto, le damos a Añadir Metadata.

Con el botón derecho 
del ratón hacer clic 

sobre Añadir Matadata

Ejercicios
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Paquetes SCORM: Creación de paquetes SCORM 
en RELOAD
• Ahora se trata de añadir objetos de contenido, e información 

sobre dichos objetos, al paquete recién creado. Añadimos 
metadatos: Editar metadatos

Con el botón derecho 
del ratón hacer clic en 
Editar metadatos

Ejercicios
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Paquetes SCORM: Creación de paquetes SCORM 
en RELOAD
• Los metadatos son los datos estandarizados del paquete SCORM 

para poder ser utilizado en diferentes LMS

Ejercicios
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Paquetes SCORM: Creación de paquetes SCORM 
en RELOAD
• Organización de la información del paquete: Añadir Organización

Con el botón derecho 
del ratón hacer clic en 
Añadir Organización

Podemos cambiarle el nombre 
a la organización creada

Ejercicios
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Paquetes SCORM: Creación de paquetes SCORM 
en RELOAD
• Añadir contenido a las organizaciones creadas

Arrastramos los 
contenidos desde la 

ventana de la izquierda a 
la ventana de la 
derecha, a la 

organización que 
queramos

Según vamos añadiendo 
contenido, estos contenidos se 

van viendo en la carpeta 
resources

Ejercicios
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Paquetes SCORM: Creación de paquetes SCORM 
en RELOAD
• Previsualización de contenidos

Ejercicios
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Paquetes SCORM: Creación de paquetes SCORM 
en RELOAD
• 9. Metadatos de contenidos: seleccionamos el contenido en 

Organizations y en la barra superior de herramientas hacemos 
clic en ADL

Ejercicios
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Paquetes SCORM: Creación de paquetes SCORM 
en RELOAD

Ejercicios
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Paquetes SCORM: Creación de paquetes SCORM 
en RELOAD
• Empaquetar los contenidos. En Archivo/Crear Paquete de 

Contenido

Ejercicios
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